Описание командной психологической пошаговой ролевой игры 
«МАФИЯ»
Под эгидой Молодежного совета УФК по Приморскому краю 27.08.2010 в актовом зале управления прошла игра «Мафия». 

Мафия – командная психологическая пошаговая ролевая игра с детективным сюжетом, моделирующая борьбу информированных друг о друге членов организованного меньшинства с неорганизованным большинством. Как известно, игра была придумана весной 1986 года студентом факультета психологии МГУ Дмитрием Давыдовым. Игра быстро завоевала популярность, уже через три года в данную игру играли в Европе и США. В настоящее время, в «Мафию» играют не только в специализированных кафе, но и виртуально, а в сети «Интернет» создано много аналогичных проектов.
На первый взгляд игра носит развлекательный и несерьёзный характер, но присмотревшись повнимательней, можно заметить, что она способствует командообразованию и сплочению коллектива играющих, тренирует внимательность,  развивает логическое мышление и память. Ведь за очень короткое время ты должен понять по косвенным признакам, кто из сидящих действительно является мирным жителем, а кто притворяется. А для этого необходимо не только «глубоко понимать» играющих с тобой людей и знать их психологические особенности, но также помнить результаты предыдущих голосований всех участников, уметь анализировать, сопоставлять слова и поступки участников игры. 
В игре, проведенной 27.08.2010, приняли участие 8 работников управления и 2 работника из отделения по Фрунзенскому району УФК по Приморскому краю. Играли с распределением следующих ролей: мирный житель (5 чел.), мафия (3 чел.), комиссар (1 чел.), доктор (1 чел.). Карточки с ролями в случайном порядке распределялись между участниками игры.
Было сыграно 3 раунда. Перед каждой игрой ведущим озвучивалась легенда игры, в соответствии с которой, первая игра прошла на необитаемом острове в Тихом океане, вторая игра – на полярной станции в Антарктиде, третья игра – на ферме. В соответствии с легендой, каждый придумал себе имя и род занятий. Забавные и смешные роли привнесли в игру дополнительные азарт и изюминку.
Все три раза мирные жители так и не смогли вычислить мафию на 100%, несмотря на то, что доктор и комиссар с завидным упорством лечили мирных жителей и вычисляли мафию. Сказывалась неопытность игроков, которая позволила мафии искусно скрываться под маской «мирного жителя», что и предопределило исход всех трёх игр. 
Несмотря на проигрыш, «мирные жители», а особенно «мафия» остались довольны, азарт и неугасимое стремление к победе добра над злом (мирных жителей над мафией) выразилось в желании провести игру повторно.
